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Vorwort

Mittlerweile sind Ihnen die Grundlagen der Reizung FORUM D bekannt,

aber es fehlt die Sicherheit:

=> Habe ich meinem Partner nach der Eréffnung die richtige Antwort gegeben?

= Habe ich als Er&ffner meinem Partner darauf ein richtiges Wiedergebot (Rebid) gegeben?

Wie kann ich sicherer werden:
=> Beherrschen Sie die Magischen Zahlen 25 -27 —30 - 33 - 37
= Geben Sie als Antwortender sichere Unterstltzungsgebote 6—10P 11 —-12P 13-15P

= Nennen Sie als Antwortender eine neue Farbe:
auf der 1er-Stufe mit mindestens 4 Karten ab 6 FL
(es kdnnen z.B. auch 6 Karten und 16 FL sein)

auf der 2er-Stufe mit 4 Karten ab 11 FL
(Ausnahme 2v= ab 5 Karten)

= Zeigen Sie als Eroffner das Wiedergebot (Rebid) prazise, belligen Sie den Partner nicht,
er braucht sichere Informationen Uber Blattverteilung und Punkte.
Beachten Sie bei diesen 3 Stufen:
Er6ffnung — Antwort — Wiedergebot
besonders das Wiedergebot (Rebid) des Eréffners und Sie werden ein sicheres Spiel finden!
Dieses Tabellenbuch betont in den Tabellenabschnitten in der Uberschrift immer das

Wiedergebot (Rebid) des Eréffners,
so dass der Antwortende mit der 2. Ansage das Spiel maBgeblich entscheiden kann.

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte > INHALTSVERZEICHNIS
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Orientierungshilfe

Zusétzlicher Suchpfad Uber Spalten- und Zeilennummer

Neben Ubersichtlichen Tabellen mit allen méglichen Reizvorgangen

-Erdffnung, Antwort, Wiedergebot des Erdffners und 2. Ansage des Antwortenden-

hat man (ber den Suchpfad - Spalten - und Zeilennummer - eine noch bessere Orientierung.
Die Spalten und Zeilen einer Tabelle sind durchnummeriert.

Das Wiederfinden der schon gelesenen Reizvorgénge wird eine Erleichterung.

In der Partnerschaft ist es eine zusatzliche Hilfe bestimmte Reizungen schneller nachzuvollziehen:
Partner schau dir die Seite 27, Spalte 2 und Zeile 3 an, hier findest du die Transfer-Einleitung.

Wird das Bridge-Tabellenbuch im Unterricht benutzt, ist der Suchpfad - Spalten- und Zeilennummer -
eine zusatzliche gute Orientierung.

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte > INHALTSVERZEICHNIS

Nachdruck verboten



Magische Zahlen

Das Reizsystem hat das Bedirfnis:

ein gutes Teilspiel
ein aussichtsreiches Vollspiel

oder

einen himmlischen Schlemm

zu finden.

Alle Gebote haben das Ziel, die ,Magischen Zahlen® zu finden.
Sie dirfen ihren Partner nie belligen
und falsche Punkte mit ihren Geboten ansagen!

Sans Atout-Vollspiel

25 Punkte

Oberfarbvollspiel
44 oderdv
27 Punkte

Magische Zahlen

Unterfarbvollspiel
5& oder5 ¢
30 Punkte

Klein-Schlemm
6n/o/v/a/SA
33 Punkte

GroB-Schlemm
Ta/o/v/a/SA
37 Punkte

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte
Nachdruck verboten
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Hinweis

Die Mindeststarke einer 1-in- Farbe-Eréffnung betragt 13 FL oder 12 F.
Aus Vereinfachungsgriinden steht in den Tabellen immer nur 13 FL.

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte > INHALTSVERZEICHNIS | 4
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Uberblick bei Eréffnungsstirke
min. 12 F-Punkte oder 13 FL - 23 FL-Punkte
FL (Figurenlangenpunkte) = Figurenpunkte + L&ngenpunkte

Uberblick Erdffnung

Erster Gedanke: Habe ich eine 5er-Oberfarbe in & oder v?
JA
NEIN Eréffnung: 1a oder 1w
l
Zweiter Gedanke: Habe ich eine SA-Verteilung?
JA
Habe ich fiir eine SA-Verteilung die Punkte?
JA
1 SA Erdffnung: 15-17 FL-Punkte
NEIN 2 SA Eréffnung: 20-21 FL-Punkte
J
Dritter Gedanke: Keine Oberfarberéffnung! Keine SA-Eréffnung!
Ausweg:

Eréffnung in der langsten Unterfarbe!
1% oder 1¢ min. 3er-Lange
bei gleicher Lange e
Ausnahme 3er-& + 3er-¢: 1a

> INHALTSVERZEICHNIS
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1w/1a Eréffnung

Habe ich 5 Karten in einer Oberfarbe & oder v und 13 FL (12F) bis 23 FL? !

Erster
Eréffnung der O

Die Antwort lautet: JA

Gedanke

berfarben v und &

Ich eréffne 1w oder 14

Habe ich beide Oberfarben mit je 5 Karten (5erv + 5era), erdffne ich die ranghdhere Farbe = 14

Antworten nach Partners Oberfarberéffnung 1v oder 14 2
1) Hebungen: (nicht forcierend: Partner kann passen) 3
Das Farbspiel ist gefunden. Der Antwortende beriicksichtigt seine Verteilungspunkte bei der Blattbewertung 4

Chicane = 3 V-Punkte

Singleton = 2 V-Punkte

Doubleton = 1 V-Punkt

9. Trumpfkarte = 2 V-Punkte

ab 10. Trumpfkarte = je 1 V-Punkt | 5

Eroffner Antwortender Eroffner Antwortender
1 2 B Wiedergebot 4 2. Ansage
Hebungen 6
Farbspiel in den Oberfarben gefunden
1v/a: 13-23 FL 2v/a: 6-10 Fy  min. 3g-lgéinge v/a 13-16 FV Abschluss 7
T - o - - 1 ebung T |
min. Ser-Linge v/6 | T 8 17-19 FV Einladung 4v/a: 9-10 FV 8
ab 20 FV Vollspiel 9
" min. 3er-Lange v/a | " 13-14FV  Abschluss | 10
Einladung T Y |
""""""""""""""""" : 15-20 FV Vollspiel 11
4v/a 13-14 FV  min. 3er-Linge v/4 pass 13-19 FV Abschluss 12
Schlemmeinladung
Assfrage nach Roman Key Card Blackwood . . 13
siehe Seite 110 So kann die Antwort sein
ab 20 FV 14

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte
Nachdruck verboten

F = Figurenpunkte ® FL = Figurenlidngenpunkte (ab der 5. Karte) ® FV = Figurenverteilungspunkte
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1w Erdffnung

2) Farbwechsel auf der 1. Bietstufe: Verspreche mindestens eine 4er Farblange ab 6 FL

a) Wiedergebot des Erdffners: Fitbestatigung

Eroffner Antwortender

Eroffner
Wiedergebot

Antwortender
4 2. Ansage

Farbwechsel: ler-Stufe (forc.)

min. Ser-Linge v

Farbspiel in & ist gefunden

24:

3a:

44:

 pass:  6-10FV  Abschluss
3a: 11-12 FV  Einladung
4a: 13-17 FV  Vollspiel

Schlemm-Untersuchung
Assfrage nach Roman Key Card Blackwood
siehe Seite 110

_4SA: Wb I8FV  Asfage

 passs  6-8FV  Abschluss |

~ 4a:  9-13FV  Volispiel

Kontrollgebot
Schlemminteresse
siehe Seite 110

ab 14 FV  Cue Bid &

Schlemm-Untersuchung
Assfrage nach Roman Key Card Blackwood
siehe Seite 110

ASAL @ 12FV Awfmge

pass:  6-11 FV  Abschluss

F = Figurenpunkte ® FL = Figurenldngenpunkte (ab der 5. Karte) ® FV = Figurenverteilungspunkte

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte
Nachdruck verboten
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1w Erdffnung

b) Wiedergebot des Erbffners: SA-Gebote
Das Blatt zeigt kein Single und keine 2 Doubleton, richtig ist: z. B. (2era,5erv ,3er ¢ ,3ers)

Eréffner Antwortender Eréffner Antwortender
1 2 8 Wiedergebot 2. Ansage
Farbwechsel: ler-Stufe (forc.) SA-Gebot (nonforc.) Farbwiederholung
1v:1323FL | 1a:  abGFL min derLingea | 1SA:  13-15FL ausgeglichen | 24:  6-10FL  min. Ser-a
L T 2 . i Abschluss
min. Ser-Lédnge v R
3a: 11-12 FV  min. Ger-#
i Einladung
44 13-17 FV  min. 6er-4
P Abschluss i
SA-Spiel gefunden
pass: 6-10 FL nahezu ausgegl.
2 SA: 11-12 FL nahezu ausgegl.
3 SA: ) ”713-17 FL nahezu ausgegl.
4 SA: 18-19 FL  quantitativ
SA-Gebot (nonforc.)
auf der 2er-Stufe (im Sprung) L
7777777 Farbwechsel ]er—Stufe(forc) ~ habeklassische Verteilung Farbfl?lel n 4 geflrlrr?(r:lren
1v: 13-23 FL. 1a: ab 6 FL  min. 4er-L 2 SA: 16-18 FLL  ausgeglichen 4a4: 11-15FV  min. 6er-a
7777777 T Abschluss
min. Ser-Lange v | L e
Schlemmeinladung
3a:  ab 16+FV | in 6eea

© 2013 by Lorke DE 48291 Telgte
Nachdruck verboten

F = Figurenpunkte ® FL = Figurenldngenpunkte (ab der 5. Karte) ® FV = Figurenverteilungspunkte
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